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ID-GAMES

Cea de-a doua activitate de invatare si instruire (LTTA) din cadrul proiectului 1D
Cames s-a desfasurat cu succes la Karditsa, Grecia, In ultima saptamana a lunii
lanuarie, iar partenerii au participat atat virtual, cat si fizic.

LTTA a fost dedicata intelegerii platformeil, deciziel privind forma finala a acesteia
si vizionarii unor mostre de videoclipuri si alte materiale create pentru cursul
electronic. Partenerii au discutat despre jocurile create si au hotarat asupra
actiunilor care trebuie Intreprinse In functie de feedback si, de asemenea, au
rezolvat ajustarile vizuale finale ale platformei.

Intre timp, partenerii cu experienta in domeniul pcDI au testat toate prototipurile
de jocuri si au Impartasit feedback-ul lor consortiului. Ajustarile finale au fost
planificate si implementate, iar cele 6 jocuri serioase au fost modificate pentru a
servi mai bine scopului proiectului ID GAMES.

In plus, toti partenerii au contribuit la crearea de continut specific pentru un curs
electronic si o platforma electronica si au fost organizate si teste pentru ajustari.

Etapele viitoare:

Ne pregatim cu totii pentru urmatoarele si ultimele evenimente de multiplicare
si pentru ultima noastra reuniune transnationala de proiect (TLM), care va avea
loc pe 27 mai la Atena. Vom discuta despre intregul proces al proiectului si vom
Impartasi experienta noastra cu profesionisti st ONG-uri. Vom avea timp sa jucam
noile jocuri si sa-i Incurajam pe participanti sa le prezinte mai multor persoane
cu dizabilitati intelectuale.
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