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ID-GAMES

Drugie spotkanie edukacyjno-dydaktyczno-szkoleniowe w ramach projektu ID
Games zostato z powodzeniem przeprowadzone w Karditsa, w Grecjl w ostatnim
tygodniu stycznia, a partnerzy uczestniczyli w nim zarowno wirtualnie, jak |

fizycznie.

Spotkanie poswiecono na poznanie platformy, zadecydowanie o jej ostatecznym
ksztatcie oraz obejrzenie przyktadowych filmow | innych materiatow stworzonych
na potrzeby e-kursu. Partnerzy dyskutowali o stworzonych grach i ustalili, jakie
dziatania nalezy podja¢ w oparciu o informacje zwrotne, a takze dokonali
ostatecznych poprawek wizualnhych na platformie.

W miedzyczasie partnerzy, ktorzy pracujg z osobami niepethosprawnymi
intelektualnie, przetestowali wszystkie prototypowe gry 1 podzielili sie swoimi
uwagami z konsorcjum. Ostateczne poprawki zostaty zaplanowane | wdrozone, a
nasze 6 gier zostato zmodyfikowanych tak, aby lepiej stuzyty celom projektu ID
CAMES.

Ponadto wszyscy partnerzy wzieli udziat w tworzeniu konkretnych tresci kursu
elektronicznego | platformy elektronicznej, a takze w testowaniu poprawek.

Przyszte kroki:

Wszyscy przygotowujemy sie do kolejnego | ostatniego spotkania, ktore
odbedzie sie 27 maja w Atenach. Bedziemy dyskutowacC o catym procesie
realizacji projektu | dzielic sie naszymi doswiadczeniami z profesjonalistami |
organizacjami pozarzadowymi. Bedziemy mieli czas, by zagrac w nowe gry |
zacheci€¢ uczestnikow do przedstawienia ich wieksze] liczbie o0sdb z
niepetnosprawnoscig intelektualna.

www.idgames.eu
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