Pazdziernik 2021 / pigty komunikat prasowy

ID-GAMES

W dniach 30 wrzesnia do 01 pazdziernika 2021 r. partherzy projektu ID GAMES
zorganizowall swoje drugie miedzynarodowe spotkanie projektowe w Lizbonie.
Partnerem goszczacym byt Uniwersytet w Lusofonie. Byto to spotkanie, dtugo
odktadane z powodu pandemii, ale w koncu konsorcjum udato sie spotkac

twarza w twarz.

W programie znalazty sie tematy zwigzane z zarzadzaniem projektem, szczegoty
dotyczace e - kursu | e - platformy, a takze testowanie szesciu finatowych gier,
ktore w najblizszym czasie bedg oceniane przez osoby z niepethosprawnoscig

intelektualna.

Wszyscy uczestnicy dyskutowali o ostateczne] formie kazdej gry, korektach |
ostatnich szczegdtach przed rozpoczeciem gry. Nastepnie w matych grupach
odbyty sie warsztaty testowania gier .To byto przyjemne doswiadczenie dla

wszystkich.

Ostateczny gry_to:

e "ZAKUPY:

e LOVE GAME

e PIZZA CHEF:

e ZYCIE W MIESCIE:
e JADLODAINIA:

e OPIEKUN ZOO.

Przyszte Kroki:

Nie zatrzymujemy sie. Jestesmy bardzo podekscytowani kontynuacjg projektu ID GAMES
| wspotpraca dla wspdlnego celu

Kurs online z projektu ID-Games rozpoczyna swojg hajbardziej aktywng faze rozwoju. Po
zrealizowaniu projektu pilotazowego, w ktorym wszyscy badacze projektu zrealizowali 23
filmy edukacyjne w zakresie specjalistycznego szkolenia na temat niepetnosprawnosci
intelektualnej, strategii wsparcia osdb z niepetnosprawnoscig oraz strategii integracji.

www.idgames.eu
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