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Wspottworzenie gier pomochniczych dla oséb niepetnosprawnych
intelektualnie w celu zwiekszenia ich integracji

Pierwsze szkolenie w ramach projektu ID GAMES

26 pazdziernika odbyto pierwsze wirtualhe dziatanie szkoleniowe projektu 1D
CAMES. Przez pie€ dni, 32 uczestnikdw z Rumunii, Polski, Grecji | Portugalii przeszto
szkolenie teoretyczne | praktyczne z innowacyjne] metodologii warsztatow
wspottworzenia gier dla osob niepetnosprawnych intelektualnie.

Specjalisci z roznych dziedzin, projektanci gier i badacze pogtebiali swojg wiedze
na temat kontekstu niepetnosprawnosci intelektualnej, cech i potrzeb osob z
niepetnosprawnoscig intelektualng, emocjonalnego i praktycznego obcigzenia
opiekunow, sposobow wsparcia | integracji spotecznej. Przedstawione | omowione
pomysty na gry oraz interaktywne zadania daty wszystkim uczestnikom mozliwosc
bezposredniego przekonania sie, jak mozna okreslic i wdrozyC gry jako narzedzie
iIntegracji spoteczne.

Wszyscy partnerzy z entuzjazmem wigczyli sie do dziatan szkoleniowych, wyrazajac
pozytywne refleksje oraz zwracajgc wage i koniecznosc wspottworzenia warsztatow.

Dalsze kroki:

Projekt ID CAMES przejdzie do projektowania | realizacji warsztatow
wspottworzenia gier. Oczekuje sie, ze zostang opracowane nowe | prototypowe
pomysty, a nowe gry bedg tworzone | testowane przez osoby z
niepetnosprawnoscia intelektualng, profesjonalistow, projektantow gier,
opiekundow, wolontariuszy | cztonkow spotecznosci.

www.idgames.eu
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