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ID-GAMES SAMES

Tworzenie gier pomochniczych dla osob z niepethosprawnoscig
Intelektualng (ID) w celach wtaczajacych

Odsetek 0sOb niepetnosprawnych obecnie wynosi 10-15% populacji, przy wzroscie o 2% w ciggu ostatnie
dekady. Niepetnosprawnosc intelektualna (ID) jest zaburzeniem rozwojowym, ktore wptywa na zachowania
adaptacyjne i1 funkcjonowanie intelektualne osoby.

Projekt Erasmus + ,ID GAMES- Tworzenie gier pomochiczych dla oséb niepetnosprawnoscig intelektualng
(ID), w celach wigczajgcych” opiera sie na przekonaniu, ze kazda osoba powinna mieC szanse na

akceptacje, docenienie i rOwne szanse na rozwoj umiejetnosci i osobowosc.

Celami projektu ID-Games s3:
e Zwiekszenie integracji spotecznej u oséb z niepetnosprawnoscia intelektualng poprzez wspieranie

rdwnosci, zywe zaangazowanie i wspotprace pomiedzy ich nauczycielami, studentami, opiekunami,
kreatorami gier i innymi osobami z lokalnej spotecznosci

e Zmniejszenie pietnowania i dyskryminacji oséb z niepetnosprawnoscig intelektualng oraz ich opiekunéw

* Wzmocnienie profilu zawodowego nauczycieli, poprzez warsztaty szkoleniowe, mobilnosci i nowe
narzedzia szkoleniowe, aby mogli oni uzywad i tworzyd powazne gry

 Stworzenie 6 innowacyjnych gier (fizycznych, cyfrowych, fizyczno-cyfrowych) ograniczajgcych spoteczne |
praktyczne ograniczenia 0sob z niepethosprawnoscig intelektualng, a takze metodologii tworzenia
powaznych gier, dostosowywania ich | wdrazania w konkretnej grupie

Partnerami w projekcie jest 6 organizacji. CHALLEDU - wigczenie | gry | edukacja (Grecja) jest
Koordynatorem projektu. PEK / AMEA (Grecja), SOSW (Polska) | ACF (Rumunia) sg

organizacjami pracujgcymi z osobami niepetnosprawnymi intelektualnie oraz E-SCHOOL i LUSOFONA
UNI sg ekspertami w dziedzinie szkolen cyfrowych i kurséw elektronicznych.

www.idgames.eu

Ten projekt jest realizowany przy wsparciu finansowym Komisji Europejskie;j. Projekt WS pélfin ansowany w
Jego zawartosc i materiaty odzwierciedlajg jedynie poglady autorow, a Komisja

nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiegokolwiek wykorzystanie informacji w nich
zawartych. Erasmus+
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