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ID-GAMES SAMES

Tworzenie gier pomocniczych dla oséb z niepetnosprawnoscia
intelektualng (ID) w celach wtaczajgcych

Partnerzy projektu ID-GAMES z przyjemnoscig informuja, ze jest gotowy pierwszy produkt projektu.
.Przewodnik metodologiczny ID-GAMES” zostat juz opublikowany i mozna go znalez¢ na stronie
internetowej projektu i platformach europejskich dotyczacych edukacji dorostych.

Przewodnik metodologiczny jest skierowany do specjalistow i organizacji pracujgcych z osobami z
niepetnosprawnoscig intelektualna. Prezentuje nowatorska metodologie warsztatow wspoéttworzenia gier,
ktére umozliwiajg wlaczenie os6b niepetnosprawnych intelektualnie do spotecznosci poprzez ich aktywnos¢
i udziat.

Specjalisci w szczegoblnosci mogg dowiedziec sie :

» Czym jest niepetnosprawnos$¢ intelektualna?

+ Jakie sg najlepsze praktyki dotyczace integracji 0s6b z niepetnosprawnoscig intelektualng?
» Jakie sg cele warsztatéw ID-GAMES?

« Jak zorganizowac¢ warsztaty ID-GAME?

+ Jak zaangazowac innych ludzi w warsztaty?

« Jakie sg wyniki integracji os6b niepetnosprawnych intelektualnie?

» Jak zwiekszy¢ kreatywnos$c i aktywny udziat os6b w warsztatach?

« Jak poprawic integracje oséb niepetnosprawnych intelektualnie poprzez gry?

Plany na przysztos¢

Kolejnym krokiem partnerdw jest zorganizowanie warsztatow z gry ID-GAMES i zapoczgtkowanie
pomystow na gry, ukierunkowane na potrzeby i umiejetnosci oséb niepetnosprawnych intelektualnie.
Warsztaty beda polegaty na zebraniu pomystow oséb niepetnosprawnych intelektualnie i ich opiekunoéw,
wspotpracujacych z nimi profesjonalistéw, projektantéw gier i mtodych wolontariuszy.

6 pomystow na gry zostanie przeksztalconych w gry i beda cennym narzedziem dla treneréw i opiekunéw.

www.idgames.eu
|

Wsparcie Komisji Europejskiej dla produkcji tej publikacji nie stanowi

P roj e kt WS p é'm nansowan Y W poparcia dla tresci, ktére odzwierciedlaja jedynie poglady autorow, a Komisja
rama Ch p ngra mu U n “ EU rop eJ S k | e] nie moze zosta¢ pociagnieta do odpowiedzialnosci za jakiekolwiek

wykorzystanie informacji w niej zawartych.
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