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Jocuri de asistenta co-create pentru persoanele cu dizabilitati
intelectuale pentru a le imbunatatii incluziunea”

Persoanele cu dizabilitati reprezinta 10-15% din populatie, cu o crestere de 2% in ultima decada.
Dizabilitatea intelectuala (DI) este o tulburare de dezvoltare care afecteaza comportamentul adaptativ si

functiile intelectuale ale persoanei.
Proiectul Erasmus + ,ID-GAMES — Jocuri de asistenta co-create pentru persoanele cu dizabilitati

intelectuale pentru a le imbunatatii incluziunea” se bazeaza pe convingerea ca fiecare persoana ar trebui
sa aiba sansa sa fie acceptata, valorizata si sa aiba oportunitati egale de a-si dezvolta abilitatile si

personalitatea.
Proiectul ,JOCURIDE ID” urmareste:

cresterea incluziunii sociale a persoanelor cu dizabilitati intelectuale (DI) prin promovarea echitatii,
implicarea directa si cooperarea dintre ei, educatorii lor, Tngrijitorii/apartinatorii lor, studenti, proiectantii
de jocuri si alte persoane din comunitatea locala

scaderea stigmatizarii si victimizarii persoanelor cu DI si a apartinatorilor/persoanelor care le ingrijesc
consolidarea profilului profesional al educatorilor si profesionistilor, prin ateliere de formare, mobilitati si
noi instrumente de formare, astfel incat acestia sa poata folosi si crea jocuri serioase

crearea a 6 jocuri serioase inovatoare (fizice, digitale, figitale) care trateaza limitdrile sociale si practice
ale persoanelor cu DI, precum si o0 metodologie pentru crearea jocurilor serioase, adaptandu-le si
implementandu-le in grupul specific

crearea de instrumente digitale (e-course, e-platform, jocuri) care imbunatatesc sustenabilitatea
obiectivelor proiectului

Parteneriatul este format din 6 organizatii. CHALLEDU - incluziune | jocuri | educatie (Grecia) este liderul
proiectului. PEK / AMEA (Grecia), SWSO (Polonia) si Asociatia Alianta pentru copii (Roméania) sunt
organizatii care lucreaza cu persoane cu dizabilitati intelectuale, iar E-SCHOOL si LUSOFONA UNI sunt

experti Tn formare digitala si cursuri electronice.

www.idgames.eu
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