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Gra nas energetyzuje i ozywia.

Zmniejsza Nasze niedoskonatosci.
Odnawia Nasze naturalne poczucie
optymizmu i otwiera Nas na nowe "

Partnerzy

CHALLEDU-wtaczanie | gry | edukacja (Grecja)
jest organizacja pozarzadowa, bedaca pionierem
wprowadzania nowych modeli uczenia sie, integracji
i zaangazowania poprzez metody oparte na grach
www.challedu.com

PEK/AMEA (Grecja)

jest organizacja pozarzadowa specjalizujgca sie w
dziedzinie opieki specjalnej i spotecznej. Od 1993 r.
Prowadzi wspdélnotowe centrum opieki dziennej dla
dorostych z niepetnosprawnoscig intelektualna i Swiadczy
ustugi integracyjne.

www.pek-amea.gr

E-SCHOOL EDUCATIONAL GROUP (Grecja)

to osrodek uczenia sie przez cate zycie, specjalizujacy sie
w szkoleniach edukacyjnych z wykorzystaniem nowocze-
snych narzedzi technologicznych. Posiada doswiadczenie
w szkoleniu oséb z niepetnosprawnoscia intelektualng

w zakresie korzystania z nowoczesnych technologii. Kontakt:
www.erasmusplus.edu.gr Email: idgamesproject@gmail.com
ASOCIATIA “ALIANTA PENTRU COPII” (Rumunia) Strona internetowa: idgames.eu/
to organizacja pozarzadowa, zatozonaw 1994 r.
przez nauczycieli szk6t specjalnych w Arad.
Stowarzyszenie obecnie wspiera studentéw z
trudnosciami w nauce.

www.aliantacopiiar.ro

UNIVERSITATEA LUSOFONA (Portugalia)

jest najwiekszym prywatnym uniwersytetem w Portugalii,

ma ponad 10.000 studentow i 1500 nauczycieli. oferuje 44
stopnie licencjackie, 45 stopni magisterskich, 11 programéw
doktoranckich i 42 kursy podyplomowe.

www.ulusofona.pt

SPECJALNY OSRODEK SZKOLNO-WYCHOWAWCZY NR 1
(Polska)

jest placowka ksztatcenia publicznego, w ktérej ucza dzieci,
miodziez i dorosli z lekka, umiarkowang i znaczng
niepetnosprawnoscia intelektualng w wieku 0-24 |lat.
www.sosw.elblag.com.pl



Nasz projekt

Projekt ID GAMES opiera sie na przekonaniu,

ze kazda osoba powinna mie¢ szanse na przyjecie,
docenienie i rowne szanse rozwoju swoich umiejetnosci i
osobowosci.

Odsetek osdb niepetnosprawnych
wynosi 10-15%, przy wzroscie

0 2% w cigqu ostatniej dekady.
Niepetnosprawnos¢ intelektualna
(ID) jest zaburzeniem rozwojowym,
ktére wptywa na zachowanie
adaptacyjne i funkcjonowanie
intelektualne osoby.

Cele ID GAMES:

- Promowanie wiaczenia spotecznego osdb z
niepetnosprawnoscia intelektualna, poprzez zaangazowanie
ich w warsztaty z tworzenia gier gier

- Projektowanie gry, ktére wzmacniaja rézne rodzaje
umiejetnosci osob z niepetnoprawnoscia
intelektualng

Integracja spoteczna oséb z
niepetnosprawnoscia
¢ intelektualng

Wiaczenie spoteczne jest istotng domeng w jakosci zycia
0s6b z niepetnosprawnoscia intelektualng. Osoby
niepetnosprawne umystowo zazwyczaj wymagaja wspar-
cia przez cate zycie i czesto sg narazone na wykluczenie z
udziatu w zyciu spotecznym

Z drugiej strony wyniki badan potwierdzaja, ze chociaz
ludzie wydaja sie zasadniczo zgadzac z prawem oséb
niepetnosprawnych intelektualnie do wigczenia sie w
spoteczenstwo, niechetnie, przynajmniej czesciowo,
wchodza w interakcje z nimi z powodu dyskomfortu i leku

- Doskonalenie umiejetnosci treneréw,
nauczycieli, opiekunéw, opieki zdrowotnej
i innych specjalistéw zajmujacych sie
osobami z niepetnosprawnoscia
intelektualna elevanti in relatia cu
pcDI

- wzmachianie pozycji
organizacji wspoétpracuja-
cych z osobami
niepetnosprawnymi
intelektualnie
oraz wzmachni-
anie ich praw

Wiasnie to zamierza zmienic projekt ID GAMES.



